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1.   ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Рейтинговая работа по дисциплине выполняется обучающимся в ходе самостоятельной работы и является обязательным элементом балльно-рейтинговой системы (БРС) Университета.

Рейтинговая работа  – Расчетно-аналитическое задание
Расчетно-аналитическое задание – самостоятельная  письменная работа, требующая от обучающегося умений применять полученные в ходе изучения дисциплины знания и навыки при решении задач и выполнении заданий по определенной методике, анализировать полученные результаты, обосновывать выводы. Выполнение расчетно-аналитического задания ориентировано на развитие математических способностей, логического и аналитического мышления.

Рейтинговая работа в виде расчетно-аналитического задания состоит из задания, по которому необходимо написать программу на языке Java для использовании на мобильном приложении. При этом оценивается не только получение конечного результата, но и качество кода программы и следование стилю, изложенному в учебном пособии. Решение задач расчетно-аналитического задания рассчитано на обретение навыков правильного применения языка Java при разработке конкретных мобильных приложений, развитие профессиональных компетенций в целом. 

Задание для рейтинговой работы разработано в 25 вариантах. 
Выбор варианта контрольной работы по начальной букве фамилии

Вариант 1 – «А» 

Вариант 2 - «Б»

Вариант 3 – «В» 

Вариант 4 - «Г»

Вариант 5 – «Д»

Вариант 6 - «Е»

Вариант 7 – «Ж»

Вариант 8 - «З»

Вариант 9 – «И»

Вариант 10 - «К»

Вариант 11 – «Л»

Вариант 12 - «М»

Вариант 13 – «Н»

Вариант 14 - «О»

Вариант 15 – «П»

Вариант 16 - «Р»

Вариант 17– «С»

Вариант 18 - «Т»

Вариант 19 – «У»

Вариант 20 - «Ф»

Вариант 21 – «Х»

Вариант 22 - «Ц-Ч»

Вариант 23 – «Ш-Щ»

Вариант 24 - «Э-Ю»

Вариант 25 – «Я»

2.  ЗАДАНИЯ ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ РЕЙТИНГОВОЙ РАБОТЫ
Ваша задача состоит в том, чтобы написать мобильное приложение, обладающее конкретным указанным в рамках варианта функционалом, и способное запускаться на мобильных устройствах с версией Android не ниже 4.2.  


В качестве основного инструмента решения поставленной задачи должна быть использована бесплатное ПО Android Studio, в качестве языка программирования должен быть использован язык Java, а отладку и тестовый запуск программы возможно провести в эмуляторе AVD с диагональю виртуального экрана не ниже 480х640.  
В качестве отчета по решению задачи можно представить файл с исходным кодом на java, проект из Android Studio, а также сформированный .apk файл, который возможно запустить на виртуальной машине.

Общие принципы написания программ не являются жёстко регламентированными, однако обучающемуся рекомендуется придерживаться следующих принципов написания программ на Android:

1. Пользоваться принципами MVC для разделения контроллера, модели и представления в рамках формирования архитектуры приложения.

2. В случае работы с сетевым взаимодействием пользоваться асинхронными вызовами сервера.
3. При необходимости использования графических элементов использовать не менее трёх вариантов разрешения экрана.
4. Использовать фрагменты при необходимости вызова дополнительных активностей в приложении.

5. Вносить предопределённые строковые данные с помощью соответствующих ресурсов приложения.

6. При использовании функционала из новых версий Android пользоваться библиотеками поддержки.

7. Организовывать панель состояния с пунктами меню для удобства пользователя.

Варианты заданий для написания программы:
Вариант 1: Реализация программы отсылки SMS определенных Контактов с телефона Андроид на адрес электронной почты.
Вариант 2: Разработка программы учёта библиотечного фонда с возможностью фотографирования и каталогизирования.

Вариант 3: Разработка мессенджера с асинхронным шифрованием данных.

Вариант 4:  Разработка мобильной игры движения модели автомобиля по полосе движения и объезда препятствий
Вариант 5: Написание программы напоминаний о днях рождения с использованием встроенного календаря.
Вариант 6: Разработка программы учёта комиссионных сборов при проведении консалтинговых услуг.

Вариант 7: Написание игры три в ряд с возможностью сетевого взаимодействия и хранения таблицы рекордов.

Вариант 8: Реализовать конвертор текста из кодировки ASCII в кодировку UTF-16
Вариант 9: Разработка программы регистрации пациентов поликлиники с возможностью фотографирования и хранения документов
Вариант 10: Разработка программы по анализу и хранению файлов с выписками из расписания занятий. Синхронизировать с календарём.

Вариант 11:  Разработка программы по учёту обуви в шкафах, на полках и в коробках. Предусмотреть возможность фотографирования.
Вариант 12: Разработка игры «Быки и коровы»

Вариант 13: Разработка мессенджера с возможностью обмениваться фотографиями без наличия сервера.

Вариант 14: Разработка программы для карточной игры в «Дурака» по сети.
Вариант 15: Разработка программы по каталогизации музыкальных треков. Предусмотреть возможность прослушивания сэмплов.
Вариант 16: Разработка программы для карточной игры в «Тысячу» в сетевом исполнении.
Вариант 17: Разработка программы для проведения виртуальных экскурсий по дендрарию.  Обеспечить возможность прокладки маршрутов и фотографирование.
Вариант 18: Разработка программы «Тетрис» с возможностью сохранения рекордов и сетевого обмена.
Вариант 19: Разработка программы по учёту приёмки и выдачи одежды в химчистке с возможностью фотографирования.

Вариант 20: Разработка игры «в города» с фиксацией рекордов
Вариант 21: Разработка программы по учету и анализу коммунальных платежей

Вариант 22: Конфигурирование системы автоматизации деятельности деканата

Вариант 23: Написание мессенджера с асинхронным шифрованием
Вариант 24: Разработка игровой программы для игры в крестики-нолики на бесконечном поле
Вариант 25: Разработка программы для виртуальной службы знакомств
3.   РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ РЕЙТИНГОВОЙ РАБОТЫ

Для подготовки к выполнению  расчетно-аналитического задания рекомендуется самостоятельное изучение учебной и научной литературы, использование справочной литературы и интернет - ресурсов. По мере изучения темы следует разобрать приведенные задачи с обязательным выполнением задач для самостоятельного решения. 

Программа должна быть написана самостоятельно. Не самостоятельно  написанный проект лишает студента возможности проверить степень своей подготовленности по теме. Если преподаватель установит несамостоятельное выполнение проекта, то он не будет зачтен. Если работа не соответствует этим требованиям, то она возвращается студенту на доработку. Правильно выполненная рейтинговая работа наряду с выполнением 3-и заданий необходима для прохождения промежуточной аттестации по дисциплине «Разработка программного обеспечения для мобильных устройств». Задания рейтинговой работы выполняются в течение семестра, в срок, определяемый графиком учебного процесса, до проведения промежуточной аттестации.
4.  ТРЕБОВАНИЯ К ОФОРМЛЕНИЮ РЕЙТИНГОВОЙ РАБОТЫ

Рейтинговая работа выполняется в электронной форме и размещается обучающимся в личном кабинете в виде архивного файла. Состав архивного файла:

- расчетно-аналитическое задание с именем файла ФИО.docx 

(пример: «Иванов АС.docx»)
- файлы проекта из Android Studio
- возможно добавление файла с пакетом установки Ivanov_AS.apk
Расчетно-аналитическое задание должно быть оформлено в виде документа Word, допускается вставка таблиц, скопированных из Excel. В начале каждого задания должно быть записано его условие, а в конце дан список используемой литературы и источников. Текст на листе должен иметь книжную ориентацию, альбомная ориентация допускается только для таблиц и схем приложений. Поля страницы должны иметь следующие размеры: левое – 3 см, правое ( 1,5 см, верхнее – 2 см, нижнее – 2 см. Текст печатается через полтора интервала шрифтом Times New Roman, 14 кегль (для сносок 12 кегль), допускаются переносы в словах. Абзац – 1,25 см. Формулы необходимо представлять с помощью редактора формул.

Номера страниц размещаются в нижнем правом углу. Применяется сквозная нумерация листов, начиная с титульного листа и включая приложения (если есть). Номер листа на титульном листе не проставляют. Второй лист расчетно-аналитического задания – содержание. Решение задач рейтинговой работы рассчитано на обретение навыков правильного применения полученных теоретических знаний в конкретных условиях.

5.  КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ РЕЙТИНГОВОЙ РАБОТЫ

Для оценки рейтинговой работы критерии следующие:
От 85 до 100 баллов ставится, если соблюдены все требования к выполнению рейтинговой работы, сформированы файлы результатов, соблюдены требования к внешнему оформлению рейтинговой работы.
От 66 до 84 баллов – основные требования к выполнению рейтинговой работы соблюдены, но при этом допущены недочёты. В частности, имеются неточности в изложении материала; имеются упущения в оформлении; приложение не запускается на некоторых версиях Android, соответствующих требованиям.
От 50 до 65 баллов – имеются существенные отступления от требований к содержанию рейтинговой работы. В частности: недостаточно полно работает функционал программы, имеются интерфейсные недочёты, стиль написания программы не соответствует требованиям, приложение работает не на всех тестовых примерах.
49 баллов и менее – обнаруживаются существенные ошибки. Приложение не запускается, или не работает более половины заявленного функционала. 
Балльная шкала для оценки рейтинговой работы

	Позиция

реферата
	Макс. количество баллов

(max = 100)
	Содержание элементов оценки

и критерии распределения баллов

	Наличие условия, исходных данных для справочников
	20
	- полное изложение условия и минимальные данные (5…8 записей на каждый справочник) для формирования справочников -20

	Основная часть
	60
	- программа запускается с базовым функционалом – максимум 30 баллов

- программа работает при любых вариантах базового функционала – максимум 40 баллов;

- программа обладает полным функционалом и обладает дополнительными элементами – камерой, графикой, сетевым взаимодействием – максимум 55 баллов;



	Выводы
	10
	- приведен полный вывод по написанию функционала

	Список литературы
	5
	- соответствие использованной литературы теме работы – максимум 5 балла;

	Оформление работы
	5
	Соответствие ГОСТу и требованиям ВУЗа


6. ПРИЛОЖЕНИЕ

Титульный лист рейтинговой работы
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