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[bookmark: _GoBack]«Разработка web-приложений»


Тема 1. Современные технологии разработки веб-приложений. Устройство и функционирование современных информационных ресурсов.

Вопросы для обсуждения: 
1. Какие основные технологии используются при разработке современных веб-приложений?
2. Какие методологии разработки, такие как Agile или DevOps, применяются при создании информационных ресурсов?
3. Какие инструменты и практики используются для обеспечения безопасности веб-приложений и защиты от уязвимостей?
4. Какие тренды можно наблюдать в современной разработке веб-приложений?
5. Каковы особенности разработки мобильных версий веб-приложений и их адаптации под различные устройства?
6. Какие технологии и подходы используются для оптимизации производительности веб-приложений?
7. Какие роли разработчиков и специалистов требуются при создании современных информационных ресурсов?
8. Какие методы тестирования применяются для обеспечения качества и стабильной работы веб-приложений?
Методические материалы к занятию:
1. Для изучения данной темы необходимо изучить материалы электронного учебника.
2. Необходимо выполнить тестовые задания, которые закрепят освоения основных вопросов по данной теме.
 
Методические указания по выполнению самостоятельной работы студентов: 
1. Для более глубокого усвоения материала лекции необходимо ознакомится с рекомендованной литературой по дисциплине.

Рекомендуемая литература:
1. Заяц, А. М. Основы WEB технологий. Разработка WEB-приложений современными инструментальными средствами : учебно-методическое пособие / А. М. Заяц. — Санкт-Петербург : СПбГЛТУ, 2021. — 116 с. — ISBN 978-5-9239-1269-2. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/191164. — Режим доступа: для авториз. пользователей.
2. Вагин, Д. В. Современные технологии разработки веб-приложений : учебное пособие / Д. В. Вагин, Р. В. Петров. - Новосибирск : Изд-во НГТУ, 2019. - 52 с. - ISBN 978-5-7782-3939-5. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1866926. – Режим доступа: по подписке.
3. Садыков, А. М. Методы разработки веб-приложений : учебно-методическое пособие / А. М. Садыков. — Иваново : ИГЭУ, 2019. — 72 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/154584. — Режим доступа: для авториз. пользователей.
Тема 2. Основные требования, предъявляемые к дизайну графических интерфейсов, способам передачи информации в текстовом, графическом, звуковом, видео- и других мультимедийных форматах сети Интернет

Вопросы для обсуждения: 
1. Какие основные требования следует учитывать при разработке дизайна графических интерфейсов для сети Интернет?
2. Какие способы передачи информации в текстовом формате в сети Интернет являются наиболее эффективными и удобными для пользователей?
3. Какую роль играет графический дизайн в передаче информации в сети Интернет и какие принципы следует учитывать при его создании?
4. Какие мультимедийные форматы наиболее подходят для передачи информации в сети Интернет и почему?
5. Какие требования должны быть учтены при разработке звуковых интерфейсов для сети Интернет?
6. Как можно обеспечить доступность информации в различных мультимедийных форматах для пользователей с ограниченными возможностями?
7. Какие технологии и стандарты используются для передачи информации в сети Интернет в различных форматах?
8. Какие преимущества и недостатки имеют видеоформаты при передаче информации в сети Интернет?
Методические материалы к занятию:
1. Для изучения данной темы необходимо изучить материалы электронного учебника.
2. Необходимо выполнить тестовые задания, которые закрепят освоения основных вопросов по данной теме.
 
Методические указания по выполнению самостоятельной работы студентов: 
1. Для более глубокого усвоения материала лекции необходимо ознакомится с рекомендованной литературой по дисциплине.
2. Необходимо выполнить практическое задание, цель которого - сформировать навыки работы с нормативной документацией в практике бизнес-анализа. Сформировать обоснованный перечь компетенций бизнес-аналитика на каждом из этапов бизнес-анализа.

Задание. Создание простого графического интерфейса для веб-страницы с использованием основных принципов дизайна и способов передачи информации в различных мультимедийных форматах.
Методические указания по выполнению практического задания:
1. Определение цели и задачи: разработать графический интерфейс для веб-страницы, который будет удобным для пользователей и эффективно передавать информацию в различных форматах.
2. Изучение требований: изучите основные требования, предъявляемые к дизайну графических интерфейсов в сети Интернет, а также способы передачи информации в текстовом, графическом, звуковом, видео- и других мультимедийных форматах.
3. Создание макета интерфейса: Используя графический редактор, создайте макет интерфейса, учитывая принципы хорошего дизайна, такие как ясность, простота, согласованность и удобство использования.
4. Разработка структуры страницы: определите структуру веб-страницы, включая размещение информации и элементов управления. Разделите страницу на блоки и определите их взаимное расположение.
5. Дизайн элементов интерфейса: Создайте графические элементы интерфейса, такие как кнопки, иконки, заголовки, фоны и т.д. Убедитесь, что они соответствуют общей концепции дизайна и хорошо воспринимаются пользователями.
6. Определение способов передачи информации: решите, какую информацию следует передавать в текстовом, графическом, звуковом, видео- или других мультимедийных форматах. Учтите эффективность и удобство использования каждого формата в контексте интерфейса.
7. Реализация интерфейса: Используя HTML, CSS и, возможно, JavaScript, реализуйте созданный макет интерфейса. Убедитесь, что все элементы интерфейса работают корректно и отображаются правильно в различных браузерах.
8. Тестирование и отладка: Проверьте работоспособность интерфейса, протестируйте его на различных устройствах и разрешениях экрана. Исправьте возможные ошибки и улучшите производительность и внешний вид интерфейса.
9. Оптимизация и адаптация: Оптимизируйте интерфейс для достижения оптимальной производительности и быстрой загрузки страницы. Убедитесь, что интерфейс адаптируется к различным устройствам, таким как мобильные телефоны и планшеты.
10. Завершение и документация: завершите разработку интерфейса, создайте документацию, описывающую его основные функции и возможности.

Рекомендуемая литература:
1. Заяц, А. М. Основы WEB технологий. Разработка WEB-приложений современными инструментальными средствами : учебно-методическое пособие / А. М. Заяц. — Санкт-Петербург : СПбГЛТУ, 2021. — 116 с. — ISBN 978-5-9239-1269-2. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/191164. — Режим доступа: для авториз. пользователей.
2. Вагин, Д. В. Современные технологии разработки веб-приложений : учебное пособие / Д. В. Вагин, Р. В. Петров. - Новосибирск : Изд-во НГТУ, 2019. - 52 с. - ISBN 978-5-7782-3939-5. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1866926. – Режим доступа: по подписке.
3. Садыков, А. М. Методы разработки веб-приложений : учебно-методическое пособие / А. М. Садыков. — Иваново : ИГЭУ, 2019. — 72 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/154584. — Режим доступа: для авториз. пользователей.

Тема 3. Основы web-дизайна. Каскадные таблицы. Обработка элементов формы. Сессии. Работа с файлами. 

Вопросы для обсуждения: 
1. Какие основы web-дизайна следует учитывать при разработке веб-сайтов?
2. Какие преимущества и недостатки имеют каскадные таблицы (CSS) в web-дизайне?
3. Какие методы обработки элементов формы используются в web-разработке?
4. Каким образом можно создать и управлять сессиями веб-приложения?
5. Какие возможности предоставляются для работы с файлами в web-разработке?
6. Какие существуют основные принципы компоновки и структурирования элементов на веб-странице с использованием каскадных таблиц?
7. Каким образом обрабатываются данные, отправленные через форму на веб-странице?
8. Какие методы используются для безопасной передачи файлов между клиентом и сервером в web-разработке?
9. Как можно сохранить состояние пользователя на веб-сайте с помощью сессий?
10. Какие инструменты и технологии используются для работы с файлами в web-разработке?
Методические материалы к занятию:
1. Для изучения данной темы необходимо изучить материалы электронного учебника.
2. Необходимо выполнить тестовые задания, которые закрепят освоения основных вопросов по данной теме.
 
Методические указания по выполнению самостоятельной работы студентов: 
1. Для более глубокого усвоения материала лекции необходимо ознакомится с рекомендованной литературой по дисциплине.

Задание. Создание простой веб-страницы с использованием каскадных таблиц (CSS), обработкой элементов формы, сессиями и работой с файлами.
Методические указания по выполнению практического задания:
1. Определение цели и задачи: Создать веб-страницу, которая будет содержать форму для отправки данных, использовать каскадные таблицы для стилизации элементов, сохранять состояние сессии и обрабатывать загружаемые файлы.
2. Создание HTML-структуры: Используя HTML, создайте основную структуру веб-страницы, включая заголовок, теги <head> и <body>.
3. Добавление формы: Внутри <body> добавьте элемент <form>, который будет содержать поля для ввода данных и кнопку отправки. Определите необходимые атрибуты формы, такие как action и method.
4. Стилизация с помощью CSS: Создайте каскадную таблицу (CSS) или добавьте стили внутри тега <style>, чтобы задать внешний вид элементов формы, таких как текстовые поля, кнопки и фоны. Используйте основные принципы web-дизайна, чтобы создать привлекательный и согласованный интерфейс.
5. Обработка элементов формы: Используя язык программирования, например JavaScript, обработайте данные, отправленные через форму. Вы можете проверить введенные значения, выполнить необходимые действия и отобразить результаты на странице.
6. Работа с сессиями: Используйте функциональность сессий в выбранном языке программирования для сохранения состояния пользователя. Например, вы можете сохранить данные из формы в сессию и использовать их на других страницах.
7. Обработка загружаемых файлов: Добавьте на страницу элемент <input type="file">, который позволит пользователю выбрать файлы для загрузки. Обработайте загруженные файлы на сервере, сохраните их или выполняйте необходимые операции.
8. Тестирование и отладка: Проверьте работоспособность веб-страницы, заполнив форму и отправив данные. Убедитесь, что стили применяются корректно, обработка элементов формы работает правильно, сессии сохраняют состояние, и загружаемые файлы обрабатываются правильно.
9. Оптимизация и адаптация: Оптимизируйте код и ресурсы для достижения лучшей производительности страницы. Убедитесь, что веб-страница отображается корректно на разных устройствах и разрешениях экрана.
10. Завершение и документация: завершите разработку веб-страницы, создайте документацию, описывающую основные функции и возможности. Убедитесь, что веб-страница готова к развертыванию на сервере и доступна для использования.


Рекомендуемая литература: 
1. Заяц, А. М. Основы WEB технологий. Разработка WEB-приложений современными инструментальными средствами : учебно-методическое пособие / А. М. Заяц. — Санкт-Петербург : СПбГЛТУ, 2021. — 116 с. — ISBN 978-5-9239-1269-2. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/191164. — Режим доступа: для авториз. пользователей.
2. Вагин, Д. В. Современные технологии разработки веб-приложений : учебное пособие / Д. В. Вагин, Р. В. Петров. - Новосибирск : Изд-во НГТУ, 2019. - 52 с. - ISBN 978-5-7782-3939-5. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1866926. – Режим доступа: по подписке.
3. Садыков, А. М. Методы разработки веб-приложений : учебно-методическое пособие / А. М. Садыков. — Иваново : ИГЭУ, 2019. — 72 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/154584. — Режим доступа: для авториз. пользователей.

Тема 4. Создание скриптов на JavaScript.

Вопросы для обсуждения: 
1. Какие основные концепции и принципы следует учитывать при создании скриптов на JavaScript?
2. Какие инструменты и среды разработки можно использовать для создания и отладки JavaScript-скриптов?
3. Каким образом можно добавить JavaScript-скрипт на веб-страницу?
4. Какие возможности предоставляет JavaScript для манипуляции с HTML-элементами и стилями?
5. Каким образом можно обрабатывать события, такие как клики мыши или нажатия клавиш, с помощью JavaScript?
6. Каким образом можно работать с формами на веб-странице с использованием JavaScript?
7. Какие методы и функции JavaScript позволяют работать с массивами, строками и объектами?
8. Каким образом можно работать с AJAX-запросами и обмениваться данными между сервером и клиентом с помощью JavaScript?
9. Какие техники и методы могут быть использованы для отладки и обработки ошибок в JavaScript-скриптах?
10. Какие существуют советы и лучшие практики для создания чистого, эффективного и безопасного JavaScript-кода?
Методические материалы к занятию:  
1. Для изучения данной темы необходимо изучить материалы электронного учебника.
2. Необходимо выполнить тестовые задания, которые закрепят освоения основных вопросов по данной теме.
 
Методические указания по выполнению самостоятельной работы студентов: 
1. Для более глубокого усвоения материала лекции необходимо ознакомится с рекомендованной литературой по дисциплине.
2. Выполнить практическое задание, цель которого - сформировать навыки разработки спецификации бизнес-требований.

Задание. Создание простого JavaScript-скрипта для интерактивного взаимодействия с элементами на веб-странице.
Методические указания по выполнению практического задания
1. Определение цели и задачи: Разработать JavaScript-скрипт, который будет взаимодействовать с элементами на веб-странице, например, изменять их содержимое или стили при определенных событиях.
2. Создание HTML-структуры: Используя HTML, создайте основную структуру веб-страницы, включая заголовок, теги <head> и <body>. Добавьте элементы, с которыми будет взаимодействовать JavaScript-скрипт.
3. Подключение скрипта: Внутри тега <head> добавьте тег <script>, в котором будет размещаться ваш JavaScript-код. Вы можете использовать атрибут src для подключения внешнего файла со скриптом или написать код непосредственно внутри тега <script>.
4. Определение событий: Используя JavaScript, определите события, на которые будет реагировать скрипт. Например, вы можете выбрать элемент на странице и добавить обработчик события click для реагирования на клик мыши.
5. Добавление функций: Создайте функции, которые будут вызываться при возникновении событий. Внутри этих функций можно выполнять различные действия, например, изменять содержимое элементов, модифицировать стили или взаимодействовать с другими элементами.
6. Тестирование и отладка: Проверьте работоспособность вашего скрипта, взаимодействуя с элементами на веб-странице и убедитесь, что они реагируют на события и выполняют необходимые действия. Используйте инструменты разработчика в браузере для отладки и исправления возможных ошибок.
7. Оптимизация и улучшение: Оптимизируйте ваш скрипт, улучшите его производительность и эффективность. Избегайте излишнего использования ресурсов и обратите внимание на лучшие практики JavaScript-разработки.
8. Документация и завершение: Создайте документацию, описывающую функциональность вашего скрипта и его использование. Завершите разработку, убедитесь, что ваш скрипт готов к использованию и может быть внедрен на веб-странице.
9. Развертывание и тестирование на разных браузерах: При необходимости разверните вашу веб-страницу со скриптом на сервере и протестируйте его работу на различных браузерах и платформах. Убедитесь, что скрипт работает корректно и отображается одинаково на всех устройствах.
10. Завершение и документация: Завершите разработку вашего скрипта, создайте документацию, описывающую его функциональность и возможности.

Рекомендуемая литература: 
1. Заяц, А. М. Основы WEB технологий. Разработка WEB-приложений современными инструментальными средствами : учебно-методическое пособие / А. М. Заяц. — Санкт-Петербург : СПбГЛТУ, 2021. — 116 с. — ISBN 978-5-9239-1269-2. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/191164. — Режим доступа: для авториз. пользователей.
2. Вагин, Д. В. Современные технологии разработки веб-приложений : учебное пособие / Д. В. Вагин, Р. В. Петров. - Новосибирск : Изд-во НГТУ, 2019. - 52 с. - ISBN 978-5-7782-3939-5. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1866926. – Режим доступа: по подписке.
3. Садыков, А. М. Методы разработки веб-приложений : учебно-методическое пособие / А. М. Садыков. — Иваново : ИГЭУ, 2019. — 72 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/154584. — Режим доступа: для авториз. пользователей.

Тема 5. Основы JavaScript

Вопросы для обсуждения: 
1. Какие основные концепции и принципы лежат в основе JavaScript?
2. Каким образом можно внедрить JavaScript-код на веб-страницу?
3. Какие типы данных поддерживает JavaScript, и как они используются?
4. Каким образом можно объявить переменную и присвоить ей значение в JavaScript?
5. Как работает система областей видимости (scope) в JavaScript?
6. Каким образом можно работать с условными операторами и циклами в JavaScript?
7. Каким образом можно создавать и использовать функции в JavaScript?
8. Каким образом можно работать с массивами и объектами в JavaScript?
9. Каким образом можно обрабатывать события и реагировать на действия пользователя с помощью JavaScript?
10. Каким образом можно использовать операторы и методы для манипуляции строками и числами в JavaScript?

Методические материалы к занятию:  
1. Для изучения данной темы необходимо изучить материалы электронного учебника.
2. Необходимо выполнить тестовые задания, которые закрепят освоения основных вопросов по данной теме.
 
Методические указания по выполнению самостоятельной работы студентов: 
1. Для более глубокого усвоения материала лекции необходимо ознакомится с рекомендованной литературой по дисциплине.

Задание. Создание простого калькулятора на JavaScript.
Методические указания по выполнению практического задания
1. Определение цели и задачи: Разработать JavaScript-код, который будет моделировать работу простого калькулятора, выполняющего базовые арифметические операции.
2. Создание HTML-структуры: Используя HTML, создайте основную структуру веб-страницы, включая заголовок, теги <head> и <body>. Добавьте элементы, такие как поля ввода и кнопки, которые будут использоваться для взаимодействия с калькулятором.
3. Подключение скрипта: Внутри тега <head> добавьте тег <script>, в котором будет размещаться ваш JavaScript-код. Вы можете использовать атрибут src для подключения внешнего файла со скриптом или написать код непосредственно внутри тега <script>.
4. Обработка введенных значений: Используя JavaScript, получите значения из полей ввода, к которым пользователь будет вводить числа для выполнения операций. Преобразуйте эти значения в числа, чтобы можно было выполнять арифметические операции.
5. Создание функций для операций: Создайте функции для каждой арифметической операции (сложение, вычитание, умножение, деление). Внутри этих функций используйте операторы JavaScript для выполнения соответствующих операций с введенными числами.
6. Обработка событий: Добавьте обработчики событий для кнопок, чтобы при нажатии на них выполнялись соответствующие функции арифметических операций. Например, при нажатии на кнопку сложения должна вызываться функция сложения.
7. Отображение результатов: Используя JavaScript, обновите содержимое элемента на веб-странице, чтобы отобразить результат выполнения арифметической операции.
8. Тестирование и отладка: Проверьте работоспособность вашего калькулятора, вводя числа и выполняя операции. Убедитесь, что результаты отображаются корректно и операции выполняются правильно. Используйте инструменты разработчика в браузере для отладки и исправления возможных ошибок.
9. Улучшение и дополнительные функции: Расширьте функциональность калькулятора, добавив дополнительные операции, такие как извлечение квадратного корня или возведение в степень. Улучшите интерфейс и внешний вид калькулятора с помощью CSS.
10. Завершение и документация: Завершите разработку вашего калькулятора, создайте документацию, описывающую его функциональность и использование.

Рекомендуемая литература: 
1. Заяц, А. М. Основы WEB технологий. Разработка WEB-приложений современными инструментальными средствами : учебно-методическое пособие / А. М. Заяц. — Санкт-Петербург : СПбГЛТУ, 2021. — 116 с. — ISBN 978-5-9239-1269-2. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/191164. — Режим доступа: для авториз. пользователей.
2. Вагин, Д. В. Современные технологии разработки веб-приложений : учебное пособие / Д. В. Вагин, Р. В. Петров. - Новосибирск : Изд-во НГТУ, 2019. - 52 с. - ISBN 978-5-7782-3939-5. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1866926. – Режим доступа: по подписке.
3. Садыков, А. М. Методы разработки веб-приложений : учебно-методическое пособие / А. М. Садыков. — Иваново : ИГЭУ, 2019. — 72 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/154584. — Режим доступа: для авториз. пользователей.

Тема 6. Обработка данных в JavaScript

Вопросы для обсуждения: 
1. Какие методы и функции в JavaScript используются для обработки данных?
2. Какие способы существуют для чтения данных из файла в JavaScript?
3. Какие методы и функции в JavaScript используются для манипуляции со строками?
4. Каким образом можно преобразовать данные в JavaScript из одного типа в другой?
5. Какие методы и функции в JavaScript используются для фильтрации и сортировки данных?
6. Каким образом можно обрабатывать данные, полученные из базы данных в JavaScript?
7. Какие способы существуют для отправки данных на сервер с помощью JavaScript?
8. Какие методы и функции в JavaScript используются для агрегации данных?
9. Каким образом можно обрабатывать и валидировать формы с помощью JavaScript?
10. Какие библиотеки и фреймворки в JavaScript часто используются для обработки данных и почему?

Методические материалы к занятию:  
1. Для изучения данной темы необходимо изучить материалы электронного учебника.
2. Необходимо выполнить тестовые задания, которые закрепят освоения основных вопросов по данной теме.
 
Методические указания по выполнению самостоятельной работы студентов: 
1. Для более глубокого усвоения материала лекции необходимо ознакомится с рекомендованной литературой по дисциплине.
2. Необходимо выполнить практическое задание, цель которого - сформировать навыки использования HTML-ссылок, изображений, списков, таблиц.

Задание. Практическое применение навыков обработки данных в JavaScript
Методические указания по выполнению практического задания
1. Создайте массив объектов, представляющих информацию о различных фильмах. Каждый объект должен содержать свойства: "название", "жанр", "режиссер" и "год выпуска".
2. Напишите функцию, которая принимает этот массив фильмов в качестве параметра и выводит названия всех фильмов, отсортированных в алфавитном порядке.
3. Напишите функцию, которая принимает этот массив фильмов и жанр в качестве параметров и возвращает массив фильмов, относящихся к указанному жанру.
4. Напишите функцию, которая принимает этот массив фильмов и год выпуска в качестве параметров и возвращает массив фильмов, выпущенных после указанного года.
5. Напишите функцию, которая принимает этот массив фильмов и режиссера в качестве параметров и возвращает массив фильмов, снятых указанным режиссером.
6. Создайте HTML-страницу с простой формой, содержащей поля для ввода названия, жанра, режиссера и года выпуска фильма. Напишите JavaScript-код, который будет обрабатывать данные из формы и добавлять новый фильм в массив фильмов.
7. Выведите на странице список всех фильмов из массива, отформатированный в виде таблицы.
Рекомендуемая литература:
1. Заяц, А. М. Основы WEB технологий. Разработка WEB-приложений современными инструментальными средствами : учебно-методическое пособие / А. М. Заяц. — Санкт-Петербург : СПбГЛТУ, 2021. — 116 с. — ISBN 978-5-9239-1269-2. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/191164. — Режим доступа: для авториз. пользователей.
2. Вагин, Д. В. Современные технологии разработки веб-приложений : учебное пособие / Д. В. Вагин, Р. В. Петров. - Новосибирск : Изд-во НГТУ, 2019. - 52 с. - ISBN 978-5-7782-3939-5. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1866926. – Режим доступа: по подписке.
3. Садыков, А. М. Методы разработки веб-приложений : учебно-методическое пособие / А. М. Садыков. — Иваново : ИГЭУ, 2019. — 72 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/154584. — Режим доступа: для авториз. пользователей.

Тема 7. Передача данных в страницу, AJAX, Websockets, Server Sent Events. Обработка JSON, обработка XML

Вопросы для обсуждения: 
1. Какие методы и технологии можно использовать для передачи данных на веб-страницу?
2. Что такое AJAX и как он используется для асинхронной передачи данных на веб-страницу?
3. Какие преимущества и недостатки имеет использование AJAX для передачи данных?
4. Что такое WebSockets и как они обеспечивают двустороннюю связь между клиентом и сервером?
5. В каких случаях следует использовать WebSockets вместо AJAX?
6. Что такое Server Sent Events (SSE) и как они позволяют серверу отправлять данные на веб-страницу?
7. Какая разница между WebSockets и Server Sent Events?
8. Как обрабатывать данные в формате JSON на веб-странице с помощью JavaScript?
9. Какие методы и функции в JavaScript используются для работы с JSON-данными?
10. Как обрабатывать данные в формате XML на веб-странице с помощью JavaScript?
11. Какие методы и функции в JavaScript используются для работы с XML-данными?
12. Какие существуют лучшие практики и советы по обработке JSON и XML данных на веб-странице?

Методические материалы к занятию:  
1. Для изучения данной темы необходимо изучить материалы электронного учебника.
2. Необходимо выполнить тестовые задания, которые закрепят освоения основных вопросов по данной теме.
 
Методические указания по выполнению самостоятельной работы студентов: 
1. Для более глубокого усвоения материала лекции необходимо ознакомится с рекомендованной литературой по дисциплине.

Задание. Передача данных и обработка форматов JSON и XML
Методические указания по выполнению практического задания
1. Создайте простую HTML-страницу с кнопкой "Загрузить данные". 
2. Напишите JavaScript-код, который будет обрабатывать клик на кнопке и использовать AJAX для загрузки данных из JSON-файла. Выведите полученные данные на страницу.
3. Напишите JavaScript-код, который будет использовать WebSockets для установки двусторонней связи с сервером и получения обновлений данных. Отобразите полученные данные на странице.
4. Напишите JavaScript-код, который будет использовать Server Sent Events для установки односторонней связи с сервером и получения обновлений данных. Отобразите полученные данные на странице.
5. Создайте XML-файл с некоторыми данными и напишите JavaScript-код, который будет использовать AJAX для загрузки данных из XML-файла и отобразит их на странице.
6. Напишите JavaScript-код, который будет обрабатывать полученные данные в формате JSON и выполнять несколько операций с ними, например, сортировку или фильтрацию. Выведите результат операций на страницу.
7. Напишите JavaScript-код, который будет обрабатывать полученные данные в формате XML и выполнять несколько операций с ними, например, извлечение определенной информации или изменение значений элементов. Выведите результат операций на страницу.
8. Добавьте возможность ввода данных на странице (например, форму) и напишите JavaScript-код, который будет отправлять введенные данные на сервер с использованием AJAX, WebSockets или Server Sent Events. Обработайте полученные данные на сервере и выполните соответствующие операции.
9. Добавьте визуальные эффекты и стили на страницу, чтобы сделать ее более привлекательной и удобной в использовании.
Рекомендуемая литература: 
1. Заяц, А. М. Основы WEB технологий. Разработка WEB-приложений современными инструментальными средствами : учебно-методическое пособие / А. М. Заяц. — Санкт-Петербург : СПбГЛТУ, 2021. — 116 с. — ISBN 978-5-9239-1269-2. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/191164. — Режим доступа: для авториз. пользователей.
2. Вагин, Д. В. Современные технологии разработки веб-приложений : учебное пособие / Д. В. Вагин, Р. В. Петров. - Новосибирск : Изд-во НГТУ, 2019. - 52 с. - ISBN 978-5-7782-3939-5. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1866926. – Режим доступа: по подписке.
3. Садыков, А. М. Методы разработки веб-приложений : учебно-методическое пособие / А. М. Садыков. — Иваново : ИГЭУ, 2019. — 72 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/154584. — Режим доступа: для авториз. пользователей.


Тема 8. JavaScript-библиотеки

Вопросы для обсуждения: 
1. Какие JavaScript-библиотеки вы использовали ранее и для каких целей?
2. Какие преимущества использования JavaScript-библиотек в разработке веб-приложений?
3. Как выбрать подходящую JavaScript-библиотеку для конкретного проекта?
4. Какие популярные JavaScript-библиотеки вы можете рекомендовать для работы с графиками и визуализацией данных?
5. Какие JavaScript-библиотеки наиболее подходят для разработки пользовательского интерфейса и создания динамических элементов на веб-странице?
6. Какие JavaScript-библиотеки эффективно работают с асинхронными запросами и обработкой данных на стороне клиента?
7. Какие JavaScript-библиотеки предоставляют возможности работы с анимациями и переходами на веб-странице?
8. Какие JavaScript-библиотеки позволяют реализовать реактивное (reactive) программирование в веб-разработке?
9. Какие JavaScript-библиотеки наиболее подходят для разработки мобильных приложений с использованием фреймворков, таких как React Native или Ionic?
10. Какие JavaScript-библиотеки предоставляют возможности работы с геолокацией, картами и геоданными на веб-странице?
11. Какие JavaScript-библиотеки предоставляют возможности работы с данными формата JSON и XML?
12. Какие существуют лучшие практики и советы по выбору и использованию JavaScript-библиотек в разработке веб-приложений?

Методические материалы к занятию:  
1. Для изучения данной темы необходимо изучить материалы электронного учебника.
2. Необходимо выполнить тестовые задания, которые закрепят освоения основных вопросов по данной теме.

Методические указания по выполнению самостоятельной работы студентов: 
1. Для более глубокого усвоения материала лекции необходимо ознакомится с рекомендованной литературой по дисциплине.

Задание. Исследование и использование JavaScript-библиотек
Методические указания по выполнению практического задания
1. Выберите одну или несколько JavaScript-библиотек, которые вы хотели бы изучить и использовать.
2. Исследуйте документацию выбранных библиотек, изучите их основные возможности, методы и функции.
3. Напишите JavaScript-код, который демонстрирует использование выбранных библиотек в простом веб-приложении.
4. Реализуйте функциональность, используя выбранные библиотеки, например:
   - Создайте интерактивную карусель изображений с помощью JavaScript-библиотеки для работы с слайдерами.
   - Разработайте динамическую форму с валидацией полей с использованием JavaScript-библиотеки для работы с формами.
   - Постройте график или диаграмму на основе данных с помощью JavaScript-библиотеки для визуализации данных.
   - Реализуйте функциональность перетаскивания элементов на веб-странице с использованием JavaScript-библиотеки для работы с Drag and Drop.
5. Опишите в документации проекта выбранные библиотеки и их использование в решении задачи.
6. Продемонстрируйте работу вашего веб-приложения, предоставив ссылку на него или развернув его на локальном сервере.
7. Подготовьте презентацию, в которой вы расскажете о выбранных JavaScript-библиотеках, их особенностях и применении в вашем веб-приложении. Презентацию можно выполнить в виде слайдов или видео.
8. Проведите презентацию перед группой людей, объясните, почему вы выбрали именно эти библиотеки и как они помогли вам в решении задачи.

Рекомендуемая литература: 
[bookmark: _Hlk145945746]1.	Заяц, А. М. Основы WEB технологий. Разработка WEB-приложений современными инструментальными средствами : учебно-методическое пособие / А. М. Заяц. — Санкт-Петербург : СПбГЛТУ, 2021. — 116 с. — ISBN 978-5-9239-1269-2. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/191164. — Режим доступа: для авториз. пользователей.
2.	Вагин, Д. В. Современные технологии разработки веб-приложений : учебное пособие / Д. В. Вагин, Р. В. Петров. - Новосибирск : Изд-во НГТУ, 2019. - 52 с. - ISBN 978-5-7782-3939-5. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1866926. – Режим доступа: по подписке.
3.	Садыков, А. М. Методы разработки веб-приложений : учебно-методическое пособие / А. М. Садыков. — Иваново : ИГЭУ, 2019. — 72 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/154584. — Режим доступа: для авториз. пользователей.

Тема 9. Трёхзвенное асинхронное web-приложение на node.js и MongoDB

Вопросы для обсуждения: 
1. Что такое трехзвенное асинхронное web-приложение и какие компоненты входят в его структуру?
2. Какие преимущества может предоставить использование трехзвенной архитектуры при разработке web-приложений?
3. Какие основные задачи выполняет каждый компонент трехзвенного асинхронного web-приложения?
4. Какая роль у node.js в трехзвенном асинхронном web-приложении?
5. Какие преимущества предоставляет использование MongoDB в качестве базы данных для трехзвенного асинхронного web-приложения?
6. Какие инструменты и библиотеки для node.js могут быть полезны при разработке трехзвенного асинхронного web-приложения?
7. Какие методы и подходы можно использовать для обработки асинхронных запросов в трехзвенном асинхронном web-приложении?
8. Какие возможности предоставляет node.js для обработки множества одновременных запросов в трехзвенной архитектуре?
9. Какие меры безопасности нужно учесть при разработке трехзвенного асинхронного web-приложения на node.js и MongoDB?
10. Какие методы и инструменты доступны для мониторинга производительности и отладки трехзвенного асинхронного web-приложения?
11. Какие существуют лучшие практики и советы по разработке и масштабированию трехзвенного асинхронного web-приложения на node.js и MongoDB?
12. Какие примеры успешных трехзвенных асинхронных web-приложений на node.js и MongoDB вы можете упомянуть?

Методические материалы к занятию:  
1. Для изучения данной темы необходимо изучить материалы электронного учебника.
2. Необходимо выполнить тестовые задания, которые закрепят освоения основных вопросов по данной теме.

Методические указания по выполнению самостоятельной работы студентов: 
1. Для более глубокого усвоения материала лекции необходимо ознакомится с рекомендованной литературой по дисциплине.

Задание. Разработка трехзвенного асинхронного web-приложения на node.js и MongoDB
Методические указания по выполнению практического задания
1. Разработайте серверную часть трехзвенного асинхронного web-приложения на node.js, используя фреймворк Express.js.
2. Создайте модель данных и определите схему для хранения информации о пользователях в MongoDB.
3. Реализуйте маршруты (routes) для обработки запросов от клиентской части приложения:
   - Регистрация нового пользователя
   - Авторизация пользователя
   - Получение информации о пользователе
   - Обновление информации о пользователе
   - Удаление пользователя
4. Добавьте обработку асинхронных запросов в вашем приложении, используя промисы или асинхронные функции.
5. Разработайте клиентскую часть трехзвенного асинхронного web-приложения, используя HTML, CSS и JavaScript.
6. Создайте пользовательский интерфейс для взаимодействия с сервером, включая формы для регистрации, авторизации и обновления информации о пользователе.
7. Используйте AJAX или Fetch API для отправки асинхронных запросов с клиентской части к серверу и обработки полученных данных.
8. Подключите и используйте библиотеку для работы с MongoDB в вашем приложении на сервере, например, Mongoose.
9. Реализуйте сохранение, обновление, удаление и запросы данных о пользователях в MongoDB с использованием соответствующих методов библиотеки.
10. Обеспечьте безопасность вашего приложения, добавив механизм аутентификации и авторизации пользователей.
11. Реализуйте функциональность для хранения и обработки файлов на сервере, например, загрузку и отображение изображений.
12. Проведите тестирование вашего трехзвенного асинхронного web-приложения, убедитесь, что все функции работают корректно и безопасно.


Рекомендуемая литература: 
1.	Заяц, А. М. Основы WEB технологий. Разработка WEB-приложений современными инструментальными средствами : учебно-методическое пособие / А. М. Заяц. — Санкт-Петербург : СПбГЛТУ, 2021. — 116 с. — ISBN 978-5-9239-1269-2. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/191164. — Режим доступа: для авториз. пользователей.
2.	Вагин, Д. В. Современные технологии разработки веб-приложений : учебное пособие / Д. В. Вагин, Р. В. Петров. - Новосибирск : Изд-во НГТУ, 2019. - 52 с. - ISBN 978-5-7782-3939-5. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1866926. – Режим доступа: по подписке.
3.	Садыков, А. М. Методы разработки веб-приложений : учебно-методическое пособие / А. М. Садыков. — Иваново : ИГЭУ, 2019. — 72 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/154584. — Режим доступа: для авториз. пользователей.


Тема 10. Серверное приложение на node.js. Трёхзвенное приложение на node.js. Одностраничное асинхронное приложение на node.js

Вопросы для обсуждения: 
1. Какие основные преимущества серверного приложения на Node.js?
2. Чем отличается трёхзвенное приложение на Node.js от обычного серверного приложения?
3. Какие компоненты входят в трёхзвенную архитектуру приложения на Node.js?
4. Какие технологии и инструменты можно использовать для разработки одностраничного асинхронного приложения на Node.js?
5. Какие основные принципы асинхронного программирования в Node.js?
6. Какие популярные фреймворки для разработки серверных приложений на Node.js существуют? Как выбрать подходящий?
7. Какие механизмы Node.js позволяют обрабатывать множество одновременных запросов?
8. Какие особенности управления памятью в Node.js приложении?
9. Какие проблемы могут возникнуть при разработке и масштабировании серверного приложения на Node.js?
10. Какие средства Node.js используются для тестирования и отладки серверных приложений?

Методические материалы к занятию:  
1. Для изучения данной темы необходимо изучить материалы электронного учебника.
2. Необходимо выполнить тестовые задания, которые закрепят освоения основных вопросов по данной теме.

Методические указания по выполнению самостоятельной работы студентов: 
1. Для более глубокого усвоения материала лекции необходимо ознакомится с рекомендованной литературой по дисциплине.

Задание. Создание трёхзвенного серверного приложения на Node.js
Методические указания по выполнению практического задания
1. Напишите серверное приложение на Node.js, используя фреймворк Express.js или другой подходящий фреймворк. Приложение должно обрабатывать HTTP-запросы и возвращать соответствующие ответы.
2. Разделите приложение на три слоя: слой маршрутизации (routing), слой бизнес-логики (business logic) и слой доступа к данным (data access). Каждый слой должен быть организован в отдельные модули.
3. В слое маршрутизации определите необходимые маршруты и их обработчики. Они должны вызывать соответствующие функции из слоя бизнес-логики.
4. В слое бизнес-логики реализуйте функции, которые обрабатывают бизнес-логику приложения. Они могут взаимодействовать с данными через слой доступа к данным и возвращать результаты обратно в слой маршрутизации.
5. В слое доступа к данным реализуйте функции для работы с базой данных или другими источниками данных. Они должны обеспечивать асинхронное выполнение операций и возвращать результаты обратно в слой бизнес-логики.
6. Создайте простую одностраничную веб-страницу, которая будет использовать ваше серверное приложение. Страница должна использовать асинхронные запросы к серверу для получения и отображения данных.
7. Запустите серверное приложение и убедитесь, что оно корректно обрабатывает запросы, выполняет бизнес-логику и взаимодействует с данными.


Рекомендуемая литература:
1.	Заяц, А. М. Основы WEB технологий. Разработка WEB-приложений современными инструментальными средствами : учебно-методическое пособие / А. М. Заяц. — Санкт-Петербург : СПбГЛТУ, 2021. — 116 с. — ISBN 978-5-9239-1269-2. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/191164. — Режим доступа: для авториз. пользователей.
2.	Вагин, Д. В. Современные технологии разработки веб-приложений : учебное пособие / Д. В. Вагин, Р. В. Петров. - Новосибирск : Изд-во НГТУ, 2019. - 52 с. - ISBN 978-5-7782-3939-5. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1866926. – Режим доступа: по подписке.
3.	Садыков, А. М. Методы разработки веб-приложений : учебно-методическое пособие / А. М. Садыков. — Иваново : ИГЭУ, 2019. — 72 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/154584. — Режим доступа: для авториз. пользователей.

Тема 11. Общие сведения о тестировании web-приложений

Вопросы для обсуждения: 
1. Какое значение имеет тестирование web-приложений в процессе разработки?
2. Какие основные типы тестирования применяются для web-приложений?
3. Какие преимущества и недостатки имеет ручное тестирование web-приложений?
4. Какие инструменты и фреймворки используются для автоматизации тестирования web-приложений?
5. Какие факторы следует учитывать при планировании тестирования web-приложений?
6. Какие основные проблемы могут возникнуть при тестировании web-приложений и как их можно решить?
7. Какие методики тестирования применяются для обеспечения качества web-приложений?
8. Какие основные аспекты безопасности следует учитывать при тестировании web-приложений?
9. Какие метрики и критерии качества могут быть применены для оценки успешности тестирования web-приложений?
10. Какие подходы могут быть использованы для тестирования производительности web-приложений?

Методические материалы к занятию:  
1. Для изучения данной темы необходимо изучить материалы электронного учебника.
2. Необходимо выполнить тестовые задания, которые закрепят освоения основных вопросов по данной теме.

Методические указания по выполнению самостоятельной работы студентов: 
1. Для более глубокого усвоения материала лекции необходимо ознакомится с рекомендованной литературой по дисциплине.

Задание. Тестирование функциональности и пользовательского интерфейса web-приложения
Методические указания по выполнению практического задания
1. Изучите документацию и требования к web-приложению, чтобы понять его основные функциональные возможности и ожидаемое поведение.
2. Создайте план тестирования, включающий список основных функциональных сценариев, которые нужно проверить.
3. Напишите тестовые сценарии для каждой функциональности web-приложения. Укажите шаги, ожидаемые результаты и ожидаемые ошибки (если такие есть).
4. Используйте ручное тестирование для выполнения тестовых сценариев. Запишите результаты тестов и заметьте обнаруженные проблемы.
5. Используйте инструменты автоматизированного тестирования, такие как Selenium WebDriver или Cypress, для создания автоматизированных тестовых сценариев. Запустите эти тесты и проверьте, что они проходят успешно.
6. Проверьте пользовательский интерфейс web-приложения на соответствие требованиям дизайна и удобству использования. Обратите внимание на расположение элементов, цветовую схему, навигацию и другие аспекты пользовательского интерфейса.
7. Протестируйте web-приложение на различных браузерах и устройствах, чтобы убедиться, что оно работает корректно в разных окружениях.
8. Проведите тестирование производительности, чтобы убедиться, что web-приложение отвечает требованиям по скорости загрузки страниц, отклику и обработке запросов.
9. Проверьте безопасность web-приложения, исследуя его на уязвимости и проверяя, что механизмы аутентификации и авторизации работают правильно.
10. Составьте отчет о тестировании, включающий описание выполненных тестов, результаты, найденные проблемы и рекомендации по их устранению.


Рекомендуемая литература: 
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Тема 12. Инструментарий тестирования

Вопросы для обсуждения: 
1. Какие основные категории инструментов тестирования web-приложений используются и какие задачи они выполняют?
2. Какие инструменты используются для функционального тестирования web-приложений? Какие функции эти инструменты предоставляют?
3. Какие инструменты используются для тестирования производительности web-приложений? Какими метриками и показателями оценивается производительность?
4. Какие инструменты используются для тестирования безопасности web-приложений? Какие виды уязвимостей они помогают обнаружить?
5. Какие инструменты используются для тестирования совместимости web-приложений с различными браузерами и устройствами? Какие аспекты совместимости проверяются?

Методические материалы к занятию:  
1. Для изучения данной темы необходимо изучить материалы электронного учебника.
2. Необходимо выполнить тестовые задания, которые закрепят освоения основных вопросов по данной теме.

Методические указания по выполнению самостоятельной работы студентов: 
2. Для более глубокого усвоения материала лекции необходимо ознакомится с рекомендованной литературой по дисциплине.

Задание. Тестирование веб-приложения
Методические указания по выполнению практического задания
Представьте, что вы тестировщик веб-приложения для онлайн-магазина. Ваша задача состоит в следующем:
1. Выберите любое веб-приложение (можно вымышленное или уже существующее).
2. Опишите основные шаги или действия, которые можно выполнить при проверке его функциональности.
3. Предложите инструмент(ы) (любые), которые вы бы использовали для автоматизации тестирования веб-приложения.
4. Обоснуйте свой выбор инструмента(ов) и расскажите, каким образом они помогут вам ускорить процесс тестирования и обнаружить возможные ошибки или проблемы.


Рекомендуемая литература: 
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