ЗАКЛЮЧЕНИЕ
1. В каждом абзаце расписать раздел. Например, что было проделано в первом разделе
2. Описать достоинства и недостатки проекта.
По итогу индивидуального проекта: была проанализирована поставленная задача, которая была описана в виде диаграмм UML. Выбрана среда разработки приложения. Данная среда раскрыла полностью свои возможности при разработке системы виртуальной реальности. Выбрана система управления базами данных, которая связала игровой движок и базу данных ввиду своего обширного функционала. 
Была разработана система приложения и алгоритмы ее модулей. Они продемонстрировали последовательность шагов пользователей при работе с системой. 
Были разработан интерфейс приложения, который показал, как будет взаимодействовать пользователи с программой. 
Была спроектирована модель базы данных, которая отобразила структуру будущей базы данных в виде набора сущностей и связей между ними. Логическая схема базы данных, которая отобразила более подробно сущности проектированной базы данных и связей между ними. Инфологическая модель, которая отобразила структуру сущностей базы данных, их виды и типы информации. Даталогическая модель, которая показала структуру хранящихся данных в полях сущностей. А также диаграммы ER-типа, отобразившие степени связей между сущностями.
В ходе реализации была реализована база данных, которая позволяет хранить данные о преподавателях и студентах. Был реализован программный код.  Он позволил оценивать работы учащихся, которые выполняли их в виртуальной реальности, а также возможности виртуальной реальности.  
К достоинствам системы можно отнести: адаптивность системы под различные учебные заведения (университет, колледж или школа), оптимизация приложения под различные характеристики компьютеров, учет и анализ оценок в электронном журнале, удобное взаимодействие с объектами виртуального мира, красивый и удобный интерфейс.
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