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ВВЕДЕНИЕ
В настоящее время VR/AR-технологии получили наиболее серьезное развитие на рынках развлечений и маркетинга, но это не предел, а только первая ступень их внедрения. Наиболее перспективными с точки зрения экономического эффекта являются продукты на основе VR/AR-технологий в сфере промышленного производства, образования, здравоохранения, потребительских сервисов. [10]
Современный процесс обучения в учебных заведениях на данный момент имеет две основные составляющие – теория и практика. Теоретическая часть включает в себя написание конспекта, практическая же подразумевает собой выполнение практических или лабораторных работ.
Если взять проблему обучения в учебном заведении, то можно рассмотреть выполнение лабораторных работ по предмету химии. В процессе выполнения чаще всего используются реактивы для превращения из одного вещества в другое. Также для проведения лабораторных работ необходимо иметь лабораторию и необходимое для него оборудование. Чаще всего в учебных заведениях отсутствует лаборатория или ее оснащение. В свою очередь, во время выполнения лабораторных работ обучающиеся могут работать с опасными реагентами, которые при неправильном использовании могут принести вред здоровью студента. В конце выполнения лабораторного занятия, преподаватель должен оценить проделанную работу студента, что уменьшает время на выполнения задания и увеличивает учебную нагрузку педагога. [20]
Для решения данных проблем необходимо разработать образовательное приложение виртуальной реальности «Обучение химии в VR». Система должна упростить процесс обучения, уменьшить затраты на оснастку лаборатории, а также обезопасить студентов от негативных последствий опасных веществ. Вдобавок формат игрового обучения увеличит интерес и вовлеченность в процесс обучения.
Актуальность темы связана с тем, что с развитием технологии виртуальной реальности внедрение данного приложения позволит повысить эффективность и качество проведения лабораторных работ по предмету химии.
Целью данного дипломного проекта является разработка образовательного приложения виртуальной реальности «Обучение химии в VR»
Для разработки приложения необходимо решить следующие задачи:
 проанализировать предметную область для определения структуры будущего приложения;
 выбрать среду разработки будущего приложения;
 выбрать 3D редактор, для создания визуальной части приложения;
 выбрать систему управления базами данных, которая будет управлять хранимыми данными;
 разработать систему и алгоритмы работы приложения, для определения функционала каждого модуля; 
 разработать структуру базы данных для определения требований и ограничений к хранимой информации;
 разработать базу данных, для хранения и обработки информации;
 разработать пользовательский интерфейс приложения;
 реализовать базу данных;
 реализовать функционал приложения;
 разработать инструкцию пользователя;
 провести тестирование и отладку приложения, для выявления возможных ошибок.
Практическая значимость работы заключается в том, что при реализации данной системы в учебной заведении увеличится качество получаемых навыков студентами, а также доступность проведения работ в любой аудитории, оснащенной компьютерами.
Объектом исследования являются лабораторные работы.
Предметом исследования является процесс проведения лабораторных работ.

